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Kullan�c� Arayüzü

AutoCADfi  2009�dan AutoCADfi  2010 
sürümüne geçen kullan�c�lar, yeni arayüz 
ile kendilerini evlerinde gibi hissede-
cekler.

Initial Setup (�lk Kurulum)
AutoCAD 2010�u yükledi�inizde, sektör 
bilgilerinizi ve size en uygun tercihleri 
belirlemeniz istenecektir. Seçiminize göre 

AutoCAD, araç paletleri, çizim �ablonlar� 
ve www.autodesk.com web içeri�ini 
size en uygun hale getirip kullan�c� 
arayüzünü olu�turur. Bu ekran� atlasan�z 
bile üzülmeyin, çünkü bu seçene�e (initial 
setup�) Options (Seçenekler) penceres-
indeki User Preferences (Kullan�c� Ter-
cihleri) sekmesinden de eri�ebilirsiniz.
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AutoCAD, ayr�ca tercihlerinize göre
yeni bir çal��ma alan� olu�turacak ve 
bunu di�er varsay�lan çal��ma alanlar�na 
ekleyecektir.

Ribbon (�erit)
�lk kez AutoCAD 2009 sürümünde 
kar��la�t���m�z �erit, art�k her za man 
oldu�undan daha pratik, çünkü sizi 
otomatik olarak do�rudan ihtiyac�n�z olan 
seçeneklere eri�tiriyor. Bu sayede daha 
fazla zaman kazanman�z� sa�l�yor. Görev 
temelli �erit, sekmelerden olu�urken; her 

bir sekme birden fazla panelden, her bir 
panel ise birden fazla araçtan olu�uyor.

Ayr�ca panelleri, �yap��kan� panel olarak 
�eritten ekrana ta��yarak çal��ma alan�n�z� 
özelle�tirebilirsiniz. Yap��kan paneller, 
siz ba�ka sekmeye geçseniz bile ayn� 
konumda kal�rlar. Bununla birlikte �erit�i 
tamamen özelle�tirebilir, hatta belirli 
bir nesneyi seçti�inizde veya belirli bir 
komutu çal��t�rd���n�zda otomatik 
olarak de�i�en kendi özel �eridinizi bile 
olu�turabilirsiniz. 

              AutoCAD 2010, ihtiyaç 
duydu�unuz araçlara daha da h�zl� 
eri�ebilmeniz için, araç simgelerini 
üç ayr� s�rada görüntülüyor. AutoCAD 
Classic çal��ma alan�n� 2009 sürümüne 
dönü�türmeden önce, daha ak�ll� yeni 
�eridi AutoCAD 2010 sürümünde de-
nemenizi öneriyoruz.

NOT
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Quick Access Toolbar
(H�zl� Eri�im Araç ˙ubu�u)
Güçlü H�zl� Eri�im Araç ˙ubu�unu, 
ekran�n sol üst kö�esinde bulabilirsiniz. 
Burada, S�k kullan�lan, Yeni, Aç, Kaydet, 
Geri Al, �leri Al ve ˙izdir komutlar�na 
eri�ebilirsiniz. A�a�� ok dü�mesini 
seçerek, bu çubu�u h�zl� bir �ekilde favori 
komutlar�n�zla ki�iselle�tirebilirsiniz. 
Burada ayr�ca, �eridin alt�ndaki Quick 
Access Toolbar �� görüntülemek için menü 
çubu�una geri dönme seçene�ini de 
bulabilirsiniz. 

Application Menu (Yaz�l�m Menüsü)
Burada, yayg�n olarak kullan�lan 
File (Dosya) araçlar�n�n yan� s�ra son 
görüntüledi�iniz dosyalar�n ba�lant�lar�n� 
da bulabilirsiniz. S�k kulland���n�z çizim 
dosyalar�n�, listede kalmalar� için buraya 
i�neleyebilirsiniz. Son görüntüledi�iniz 
dosyalar�, resim veya simge olarak 
görüntülemenin yan�nda bunlar� eri�im 
tarihi, boyut veya dosya türüne göre de 
grupland�rabilirsiniz.  

                    Herhangi bir H�zl� Eri�im Araç 
˙ubu�unu, CUI�deki bir çal��ma alan�ndan bir 
ba�ka çal��ma alan�na kolayca sürükleyebilirsiniz.  

İPUCU
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Ayr�ca herhangi bir AutoCAD komutunu 
aramak üzere h�zl� bir sorgulama yapabi-
lirsiniz. Listedeki maddelerden her-
hangi birini çift t�klayarak, ilgili komutu 
ba�latabilirsiniz. 

InfoCenter (Bilgi Merkezi)
Ayr�ca herhangi bir AutoCAD komutunu 
aramak üzere h�zl� bir sorgulama yapabi-
lirsiniz. Listedeki maddelerden her-
hangi birini çift t�klayarak, ilgili komutu 
ba�latabilirsiniz. 

Status Bar (Durum ˙ubu�u)
AutoCAD�in 2008 veya daha eski bir sürü-
münden yükseltim yap�yorsan�z, Status 
Bar�da baz� ho� geli�tirmeler yap�ld���n� 
göreceksiniz. Herhangi bir arac� sa� 
t�klad���n�zda, Osnap Grid ve Dynamic 
Input gibi standart tercihler için metin 
veya simgeleri görüntüleme seçene�i 
elde edebilirsiniz. Standart tercih, mavi 
renge dönü�erek belirledi�iniz tercihleri 
görmenizi sa�lar.

Polar veya Osnap gibi, bu seçeneklerin 
birço�unu sa� t�klay�p, tercihleri h�zla 
de�i�tirebilirsiniz.
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Tooltips (Araç Önerileri) 
Araç ipuçlar�, ihtiyaç duydu�unuz bilgileri 
size sa�layacak �ekilde geni�letilmi�tir. 
�mleci bir arac�n üzerinde bekletti�iniz 
süreyle orant�l� olarak, daha çok 
bilgi görüntülenir. Bu özelli�i Options 
(seçenekler) ileti�im kutusundaki Display 
(göster) sekmesinde daha detayl� bir 
�ekilde kontrol edebilirsiniz.

Hidden Message Settings (Gizli 
Mesaj Tercihleri)
Yaz�l�m�n genelinde, uyar� mesajlar� 
daha fazla yard�m sa�layacak �ekilde 
güncellenmi�tir. Bu özelli�i kapatmak 
isterseniz, uyar� mesajlar� gizlenecektir. 

Bu özelli�i Options (seçenekler) ileti�im 
kutusundaki, Systems (sistemler) sekme-
sinde tekrar etkinle�tirebilirsiniz.

Dashboard (Gösterge Panosu)
Gösterge panosunu özelle�tirmek art�k 
çok daha kolay! CUI komutundaki Transfer 
sekmesi ile art�k panolar�n�z� AutoCAD 
2010�a ta��yabilirsiniz. Ayn� CUI�deki 
bir �erit panosunu kopyalamak için, 
seçti�iniz gösterge panosunu sa� t�klay�n. 
Ard�ndan sürükleyin ve hedef CUI�ye 
b�rak�n.

Tüm �erit araçlar�n� dikey olarak 
yerle�tirmeyi tercih etmeniz durumunda, 
Dashboard gibi sadece ç�karabilir veya 
ekran�n�z�n sol veya sa� yan�na tuttura-
bilirsiniz.

                VP Scale List�e (VP Ölçek Listesi) 
eklenen yeni Hide XREF Scales (XREF 
Ölçeklerini Gizle) seçene�ine göz at�n.

İPUCU
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Parametrik: Geometrik S�n�rlamalar

AutoCAD 2010�a Parametrelerin 
eklenmesiyle, AutoCAD nesneleriniz hiç 
olmad�klar� kadar ak�ll� olacak! Geometrik 
s�n�rlamalar ve ölçüsel s�n�rlamalar, Para-
metrik ˙izimin iki güçlü bile�enidir. Art�k 
AutoCAD bunlar�n ikisine de sahip!

Geometrik s�n�rlamalar, nesneler veya 
nesneler üzerindeki kilit noktalar 
aras�nda bir ili�ki olu�turabilmenizi sa�lar. 
Geleneksel nesne snap�leri geçiciyken, 
ko�ulland�rmalar tasar�m�n amac�n� 
koruman�z� sa�lamak için, nesnelerle 
birlikte davran�r. Örne�in, iki çizginin her 
zaman birbirine dik ya da bir yay veya 
dairenin her zaman e�merkezli olmas�n� 
istiyor olabilirsiniz.

Geometrik s�n�rlamalar� �erit yard�m�yla 
tan�mlayabilirsiniz. Parametrics sekmesi, 
geometrik s�n�rlamalar� eklemeyi ve 

eklenen bu geometrik ili�kileri yönetmeyi 
kolayla�t�r�r. Ayr�ca GEOMCONSTRAINT 
komutunu da kullanabilirsiniz.

S�n�rlama Ekleme
Tek yapman�z gereken, parallel gibi bir 
geometrik k�s�tlama arac� ile paralel 
bir ili�ki içinde kalmas�n� istedi�iniz 
iki nesneyi seçmek. �kinci nesnenin 
paralelli�i ilkine göre düzenlenece�inden, 
ilk seçti�iniz nesne kilit nitelik ta��r. Bu 
durum tüm geometrik s�n�rlamalar için 
geçerlidir. 
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Coincident (˙ak���k) �ki nesnenin belirli 
bir noktada çak��mas�n� sa�lay�n. Bu 
nokta bir nesnenin uzant�s� üzerindeki 
herhangi bir yerde de olabilir.  

Collinear (E� Do�rusal) �kinci nesnenin 
ilkiyle ayn� sonsuz hat üzerinde olmas�n� 
sa�lar. 

Concentric (E�merkezli) iki yay, daire 
veya elipsin veya bunlar�n birle�iminin 
ayn� merkezi payla�mas�n� sa�lar. 

Fix (Sabit) Bir nesne üzerindeki bir 
noktay� WCS�deki bir koordinata sabitler. 

Parallel (Paralel) �ki çizginin veya bile�ik 
çizgi segmentinin paralel olmas�n� sa�lar. 
Dik kullan�mda ise iki çizginin veya bile�ik 
çizgi segmentinin dik olmas�n� sa�lar.

Horizontal (Yatay) Bir nesne üzerindeki 
bir çizginin veya iki noktan�n yatay yani 
X eksenine paralel olmas�n� sa�lar.  

Vertical (Dikey) Bir nesne üzerindeki 
bir çizgiyi veya iki noktay� dikey yani Y 
eksenine paralelle�tirir.

Tangent (Tanjant) Bir yay ve bir çizgi 
gibi iki nesneyi birbirine te�et hale 
getirir.  

Smooth (Düz) Bir e�ri çizgiyi ba�ka bir 
çizgi, yay, bile�ik çizgi veya e�ri çizgiyle 
biti�ik hale getirirken, G2 devaml�l���n� 
korur.  

Symmetry (Simetri) Nesnelerin, eylem-
den sonra bile simetrisini korumaya 
devam etti�i bir aynalama (mirror) 
komutu dü�ünün. 

Equal (E�it) Herhangi iki çizgiyi her 
zaman e�it uzunlu�a veya herhangi 
iki daireyi her zaman ayn� çapa sahip 
olacak �ekilde düzenleyebilmenizi 
sa�layan, gerçek bir zaman kazand�rma 
ö�esidir. Birini düzeltti�inizde, di�eri de 
otomatik olarak güncellenir. 

H�zl� S�n�rlama K�lavuzu:

Pa
ra

m
et

ri
k:

 G
eo

m
et

ri
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n�

rl
am
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ar
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Eklenen s�n�rlamalar� belirtmek için, 
ekranda geometrik simgeler görüntü-
lenir. Bu s�n�rlama çubuklar�n�, ekran�n 
herhangi bir yerine sürükleyebilir, 
�eritteki Hide All (tümünü gizle) ko-
mutuyla gizleyebilir veya yine �eritteki 
Show All (hepsini göster) seçene�iyle 
yeniden görüntüleyebilirsiniz. Show 
(göster) seçene�i, s�n�rlama çubuklar�n� 
göstermek istedi�iniz nesneleri 
seçmenizi sa�lar. ˙e�itli s�n�rlama 
çubu�u seçeneklerini Constraint Settings 
Manager yard�m�yla (K�s�tlama Ayarlar� 
Yöneticisi) yönetebilirsiniz. 

AutoConstraint
(Otomatik S�n�rland�rma
Tek yapman�z gereken, parallel 
gibi bir geometrik k�s�tlama arac� 
ile paralel bir ili�ki içinde kalmas�n� 
istedi�iniz iki nesneyi seçmek. �kinci 
nesnenin paralelli�i ilkine göre 
düzenlenece�inden, ilk seçti�iniz 
nesne kilit nitelik ta��r. Bu durum tüm 
geometrik s�n�rlamalar için geçerlidir. 
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Parametrik: Ölçüsel S�n�rlamalar

Pa
ra

m
et

ri
k:

 Ö
lç

üs
el

 S
�n

�r
la

m
al

ar

AutoCAD�teki geometrileri, her za-
man ölçüler yönlendirir. Önce bir çizgi 
çizer, uzunlu�u belirler ve daha sonra da 
çizgiyi ölçülendirirsiniz. Peki geometriyi 
ölçülerin yönlendirmesi ne i�e yarar? Me-
sela ölçünün de�erini de�i�tirdi�inizde, 
geometri otomatik olarak güncellenir. ��te 
AutoCAD 2010�un art�k böyle bir özelli�i 
de var. 

Boyutsal s�n�rlamalar�, �erit üzerindeki 
Parametric sekmesinin ortas�nda bulabi-
lirsiniz. Ayr�ca DIMCONSTRAINT komu-
tunu da kullanabilirsiniz.

Standart ölçülendirme tiplerini burada 
bulabilirsiniz ancak bu ölçülendirmeler 
geometrimizi yönlendirebilir. Örne�in, 
bir daireyi Radial (Radyal) seçene�i ile 
ölçülendirebilir ve daha sonra ayn� daireyi 
yaln�zca ölçü de�erini de�i�tirerek kontrol 
edebilirsiniz. Kolayl�kla de�i�tirmek 
istedi�iniz bir geometri veya be-
lirli bir boyutla s�n�rlamak istedi�iniz bir 
geometride, Boyutsal s�n�rland�rmalar� 
kullanmak isteyebilirsiniz. E�er iki 
delik aras�ndaki mesafenin daima 3 mm 
olmas� gerekiyorsa, bunu ölçüsel olarak 
s�n�rlamak, geometrinin geri kalan� 
ne olursa olsun, bu mesafeyi zorunlu 
k�lacakt�r. 

                DIMCONSTRAINT komutunu 
kullanarak, geleneksel bir ölçülendirmeyi, 
s�n�rland�r�lm�� yeni bir ölçülendirmeye 
dönü�türebilirsiniz.

İPUCU
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